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1.Vorwort

Das Stadtteilzentrum Steglitz e.V. aus Berlin feiert in diesem Jahr sein 25-jahriges
Jubildum. Schon frihzeitig waren in der Jahresplanung des Vereins verschiedene Fachtage
flr die verschiedenen pddagogischen Arbeitsbereiche vorgesehen. Auch der Bereich der
Offenen Kinder- und Jugendarbeit steckte mitten in den Vorbereitungen, als das, was
vermutlich als Corona-Krise in die Geschichtsblicher eingehen wird, fir die SchlieBung
weiter Teile des 6ffentlichen Lebens sorgte und gréBere Versammlungen erstmal unmdéglich

machte.

Ironischerweise war diese Entwicklung fiir das geplante Thema des Fachtages gar nicht so
unpassend, stellt doch die Digitalisierung sowohl in der fachspezifischen Kommunikation
als auch in der eigentlichen padagogischen Arbeit viele Menschen ,an der Basis" noch
immer vor mehr oder weniger groBe Hiirden, welche mal mehr oder weniger gut
Ubersprungen werden. Nun bekamen alle in diesem Bereich Handelnden quasi durch die
Hintertdr einen Crashkurs in Digitalisierung, denn es mussten mdglichst flott Strukturen
aufgebaut und Tools genutzt werden, von denen die meisten von uns wohl héchstens den
Namen kannten, wenn Uberhaupt. Warum also nicht den, wenn auch zweifelhaften,
Schwung zum digitalen Austausch in etwas Positives umwandeln und entsprechend

nutzen?

\\

So wurde aus dem ,analogen® Fachtag ein ,digitaler". Interessante ReferentInnen wurden
gesucht und gefunden, das Format geplant und mit einiger Aufregung durchgefihrt. Durch
die Workshopstruktur konnte jede/r TeilnehmerIn zu verschiedenen Themen Infos erhalten

und Gedankenaustausch praktizieren.

Wir danken allen Teilnehmenden flr das positive Feedback und hoffen auf eine

Wiederholung zu weiteren digitalen Themengebieten.
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2.Beteiligte

2.1. Organisation und Moderation

2.1.1. Kristoffer Baumann

e Stadtteilzentrum Steglitz e.V.

e Leitung der Arbeitsbereiche Kinder- und Jugendarbeit, Fundraising und
Innovationsmanagement

e Holsteinische StraBe 39-40, 12161 Berlin

e Tel.: (030) 854 0117 15

e Mail: baumann@sz-s.de

2.1.2. Jonas Volpers

e Stadtteilzentrum Steglitz e.V.

e Projektleitung Kinder- und Jugendbereich im KiJuNa - Kinder-, Jugend- und
Nachbarschaftszentrum

e ScheelestraBBe 145, 12209 Berlin

e Tel.: (030) 7551 67 39 oder 0172 7 93 36 70

e Mail: volpers@sz-s.de

2.1.3. Jorg Backes

e Stadtteilzentrum Steglitz e.V.

e Projektleitung Kinder- und Jugendhaus Immenweg
e Immenweg 10, 12169 Berlin

e Tel.: (030) 75 65 03 01 oder 0171 77 30 988

e Mail: imme@sz-s.de
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2.2. ExpertInnen

2.2.1. Sven Baumgart

e Geschaftsfihrer Tremaze UG
e Westfalendamm 241, 44141 Dortmund
e www.tremaze.de

2.2.2. Matthias Heist

e jugend.beteiligen.jetzt - fiir die Praxis digitaler Partizipation

e Kooperationsprojekt der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung (DKJS), des
Deutschen Bundesjugendrings (DBJR) und der Fachstelle flir Internationale
Jugendarbeit der Bundesrepublik Deutschland e.V. (I1JAB), geférdert vom
Bundesministerium fir Familie, Senioren, Frauen und Jugend

e Kontakt: matthias.haist@dkjs.de

e www.jugend.beteiligen.jetzt.de

2.2.3. Vanessa Erdmann

¢ (Medien-) padagogische Mitarbeiterin im Jugendhaus Treffer in Kéln
e Forschungsschwerpunkt Digitale Technologien und Soziale Dienste
e TH KoéIn
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3.Keynotes und Workshops

Es folgen nun die Power Point-Prasentationen der drei ExpertInnen. Nach jeder
Prasentation folgen die zusammengefassten Notizen aus den Etherpads, die zu jedem

Workshop fiir alle Teilnehmenden zur Verfiigung gestellt wurden.

3.1. ,Sozialarbeit wird digital® - Sven Baumgart

3.1.1. Keynote

» tremaze

Mobile Apps fiir die digitale Sozialarbeit
- Quarantine Edition -

Tremaze UG (haftungsbeschréankt)
Westfalendamm 241

44141 Dortmund
www.tremaze.de

@tremaze
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Ubersicht 0 tremaze
il = 0
Zahlen und Fakten Wohin geht's mit den Anwendungsfelder
Apps?
Lo (D
Beispiele aus der FAQ
Praxis

° tremaze

Wer wir sind

Sven Baumgart

Co-Founder & Geschaftsfiihrer
baumgart@tremaze.de

+49 160 92213744

Lennart Tonjes
Co-Founder & Frontend Development

toenjes@tremaze.de
+49 160 92083524

Jannick Gropper Stephanie Globert

Co-Founder & Backend Development UX Design
groepper@tremaze.de globert@tremaze.de
+49 157 76325755 +49 176 20547409
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° tremaze

Wer wir sind
= SOCIAL
=f iMPACT
= LAB 2
Griindung 2017 Teilnahme 2017 - Marktstart 2019
2018
b FACHSTELLE . Diakonie 52
LAy GENDER & DIVERSITAT .
falter ‘%%gr NRW Dusseldorf

ATHIOPIEN * IM HERZEN

* * soest.ce 1] m“‘ MR ”/&é&

JUGENDHILFEWERNE

Wer wir sind o tremaze

Tremaze Standard Tagea (Theramaze) Tremaze Cloud
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Zahlen und Fakten

Smartphone Nutzung der 12 bis 29-|hrigen

99% 97%
Der 12- bis 19- Der 12- bis 19-
jahrigen Méadchen jahrigen Jungen

Quelle: IM-Studie, 2018, S.27

4 tremaze

L]

[ —

65% 77%

Der 12- bis 19- ' Der 12- bis 19-
jahrigen Madchen ©  jahrigen Jungen

Zahlen und Fakten

Smartphone Nutzung von Gefliichteten

80% >40%
Smartphone Nutzung  Planung der Flucht
unter Syrer*innen & per Smartphone
Iraker*innen auf der
Flucht

S
Q

§ tremaze

9 0,4% der Syrer*innen

89,3% der Iraker*innen

51% der Syrerinnen

54,7% der Iraker*innen

Quelle: Flucht 2.0 - Mediennutzung durch Fliichtlinge vor, wihrend und nach der Flucht, 2016, 5.6 & S.26
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Zahlen und Fakten

Smartphone Nutzung von Senior*innen

64% 32% + 6 %-Punkte
Der 60- bis 69- Der 70+ jahrigen Unter den 60- bis
jahrigen Senior*innen Senior*innen 69-|ahrigen

Quelle: D21-Digital-Index 2019 /2020, S. 14

il

+ 8 %-Punkte

Unter den 70+
Jahrigen

Wohin geht’s mit den Apps?

Technologische Neuerungen und Strémungen der mobilen
Digitalisierung

L D />

Verbesserte Alles in der Cloud Leichtere Entwicklung
Hardware & PWA

o tremaze

Mobile First

Seite 942
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Anwendungsfelder

Streetwork / Arbeit mit Wohnungslosen

(Q B

DSGVC-konformer Alle Infos zu allen

Chat und besserer “Schiitzlingen® und

Zugang zueinander Streetworkern an
einem Ort

o tremaze

N

Zugriff auf
medizinische Hilfen
und Unterkiinfte

Anwendungsfelder

Stadtteilarbeit / Arbeit mit Geflichteten

&

Mehr Barrierefreiheit Erleichterter Zugang
durch mehrsprachige zu kultureller Vielfalt
Lésungen

Lokale Neuigkeiten &
Hilfestellungen
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o tremaze

Anwendungsfelder

Apps in der offenen Kinder- und Jugendarbeit (Perspektive der

Jugendlichen & Eltern)
DSGVO-konforme Ubersicht von und Vereinfachtes Management
Kontaktméglichkeiten Anmeldung zu Events von Einverstandnissen und

Datenschutz

o tremaze

Anwendungsfelder

Apps in der offenen Kinder- und Jugendarbeit (Perspektive der

Mitarbeitenden)

°

O, : V)

o
Maximale Zeitersparnis Leichtere Vereinfachtes Management
durch Automatisierung Veranstaltungs- / von Einverstandnissen und

Reisedurchfiihrung Datenschutz
dank digitaler

Teilnehmerlisten

Seite 1142
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o tremaze

Anwendungsfelder

Apps in stationédren / ambulanten Hilfen und Wohngruppen

Q\D gg

Chat und Absprachen Angepasstes Neue Méglichkeiten der
per App Terminmanagement padagogischen Arbeit
(Barrierefreiheit durch
Wegfall von z.B.

Telefonaten zur Absage
von Terminen)

Beispiele aus der Praxis

Die OJAPP der Jugendhilfe Werne

@JA XX, o tremaze
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Beispiele aus der Praxis o tremaze
Die OJAPP der Jugendhilfe Werne

1251 P 1382 e 1a:a0 Liou

XX,

Montag

én -
OJA Ascheberg / Juln -
JUGENDHILFEWERNE Rt Onacoatir e
Jetzt anmelden & dabei sein! =
Was gibt's Neues bei uns?

= .
% )

[ -

Die OJA bleibt im Burghof Mutti-/ V.
Gute Nachs

.

Beispiele aus der Praxis o tremaze

Die OJAPP der Jugendhilfe Werne

Veranstaltungen

() Sven Baumgart

@] Treffpunkt Tremaze > Event-Dashboard

&
m Monat ¢ 204-264 (KWT7) > Veranstaltungen
Sa So Filter =¥
26
Filter Ein Jahr -
SF Offenecr Treff Montag, 27.04.2020 X

14:00 Uhr - 18:00 Uhr

FuBballaG  Montag 27.04.2020

9
1430 Uhr - 16:00 Uhe @ oo (
Veranstaltungsvorlagen Madchentreff m:;ﬁ:g:)looozgm @ X :
Ofwart JTONE @ X @
onewer TSI @ o0 @ ¢
il Ofserto Miwech o400 (@ o g
Madchentreff = a

Seite 13|42



Digitale Beteiligung in der Jugendarbeit « Online-Fachtag « Dokumentation

Beispiele aus der Praxis

Die OJAPP der Jugendhilfe Werne

10:12 Wil T -
(§ tremaze

Diese Woche

Montag
Fulball AG
. Madchentreff
Kinder-App: |
Dienstag
Offener Treff
Mittwoch

Offener Treff a

Eltern-App:

0 tremaze

10:27 -

O tremaze

Wochenplan
Diese Woche

Montag

Offener Treff
FuBball AG
Madchentreff

Offener Treff

Dienstag

Offener Treff
804 .

Mittwoch

Offener Treff e

Beispiele aus der Praxis

Die OJAPP der Jugendhilfe Werne

Veranstaltungen

E5) Treffpunkt Tremaze > Event-Dashboard

m Monat < 274-035(KW18) >

Veranstaltungsvorlagen

Filter
Name

Jungentreff

Madchantaff

so
3
NP7 |
=A@

Veranstaltungen & Pl S
Filter v
Name — Status Anmeldungen
Montag, 27.04.2020 o
=X OffenerTreft 1460 Uhr-18:00 Une @ X S|
Montag, 27.04.2020 a
Realac o Tooue @ 00 & B
~ Montag, 27.04.2020 & B G
Madkhentrett e oooun D X B a7
Montag, 27.042020 o »
OffenerTrelf 500 b -2000h D X B 8 7
Dienstag, 28.04.2020 i /
OffenerTreft - 2z00 0w D 010 B B
Mittwoch, 29.04.2020 s
g & %
OffenerTreff 1400 Uhr - 22:00 Uhe Q@ o0 B 8 ¢
Donnerst
S OffenerTreff  30.04.2020 @ X B a7
14:00 Uhr - 18:00 Uhr
Donnerst
() Jungentreff  30.04.2020 @ oo ElN-EZ
18:00 Uhr - 22:00 Uhr
Offener Tretf e @ X @8 7
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Beispiele aus der Praxis o tremaze

Die Tagea-App der heilpadagogischen Tagesgruppen der
Diakonie Diisseldorf

Diakonie && o

Disseldorf tremaze
Beispiele aus der Praxis o tremaze
Die Tagea-App der heilpddagogischen Tagesgruppen der

Diakonie Diisseldorf

Hallo! Sie haben einen neuen
Termin.

Seite 15142
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Beispiele aus der Praxis 3 tremaze

Die Tagea-App der heilpddagogischen Tagesgruppen der Diakonie Diisseldorf

£ Heilpadagogische Tagesgruppe 2 ~ £33

Paul-Lucas Eintrage

=SH0@

Mitarbeiter- Eltern-App:
App:

3.1.2. Workshop

e Gibt es Anschlussmoéglichkeiten zu Instagram, Facebook & Co (Reposts)?
o Technisch ist das moglich
o Bei tremaze wird optional eine direkte Schnittstelle zur Verfigung gestellt.
e Welche Schritte waren notwendig fir eine App-Entwicklung? Welche finanziellen
Mittel erfordert dies?
o ErfahrungsgemaB gibt es so gut wie immer die Mdglichkeit, dies tUber
Verbdnde und Férdermittel zur digitalen Ausstattung zu finanzieren
o Natdrlich gibt es auch einfachere Gratis-Tools wie z.B. chayns5. Dabei
handelt es sich um einen Open Source-Prototypen, den man individuell fir
sich weiterentwickeln kann
o Zur Preisgestaltung von tremaze siehe www.tremaze.de/#pricing
e Blndelung von Kommunikationstools in einer App? Wie?

o Der Anspruch an eine App - egal worliber - ist genau diese Bilindelung

Seite 16|42
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o Dies gilt sowohl fiir Gratis Tools als auch fiir professionelle Lésungen
e Wie kdnnen Zielgruppen in die Entwicklung von Apps mit eingebunden werden?
o Scrum (Vorgehensmodell des Projekt- und Produktmanagements), vor
allem zur agilen Softwareentwicklung
o Design Thinking (Ansatz zum Innovationsmanagement)
e Welche Foérdertopfe gibt es?
o Aktion Mensch - Internet flr alle
o Digitalisierungstdopfe der Landschaftsverbande
o Diverse EU-Programme
e Qualitatskriterien der KiJu-Club-App:
o Partizipationsprozess zur Entwicklung (Auge-in-Auge)
o Bilndelung von Kommunikationstools in einer App (u.a. co-posting auf
externen Plattformen)
o Durchgangige DSGVO-Konformitat
o Freiwilligkeit der Nutzung (alle Angebote auch weiterhin ohne App
zuganglich)
o Frei gestaltbare User-Kategorien (Alter, Interessen usw.)
o Funktionen:
» Termine, Veranstaltungen
= Projekte, Partizipationsprozesse
» Getrennte Chatrdume und Foren
o Anregungen und Ideen:
» Thema U-18-Wahl: www.kjr-regen.de/ul8wahl
= Teilnahme an Hackathon, Beispiel unter
devpost.com/software/teenkom-jugend-handelt-jetzt
o Sonstige Links:
»  www.kijuna.de
»  www.die-imme.de
=  www.lynar.chayns.net
»  www.spielhaus.chayns.net

= www.villafolkebernadotte.chayns.net

17 | 42
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3.2. ,,Digitale Beteiligung in der Jugendarbeit™ -

Matthias Heist

3.2.1. Keynote

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

Digitale Be

Jugendarbei
28.04.2020

Matthias Haist
matthias.haist@dkjs.dé

nirt und gefordert vors
. ® & Bundesministerium
deutsche kinder- ) . i fiir Familie, Senioren, Frauen
und jugendstiftung Fachstelle fiir Internationale Jugendarbeit und Jugend
der Bundesrepublik Deutschland e.V.

Seite 18|42
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Ablauf

» Kurz-Vorstellung

» Gute Grinde fur digitale Jugendbeteiligung
* Input: Praxis-Beispiele

» Workshop: Niedrigschwellige Tools

jugend.beteiligen.jetzt
fiir die Praxis digitaler Partizipation \ 2

Dokumentation & Linksammlung

im Etherpad

https://yvopad.eu/p/Digitale Beteiligun
q in der Jugendarbeit

jugend.beteiligen.jetzt
fiir die Praxis digitaler Partizipation ! 3

Seite 1942
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jugend.beteiligen.jetzt — fir die
Praxis digitaler Partizipation

jugend.beteiligen.jetzt

fur die Praxis digitaler Partizipation 4

Projektpartner

o
deutsche kinder- k
und jugendstiftung Ij A B Bondespnrecher SEEERESESE™

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

Seite 20|42
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Vision

~Lebendige Beteiligungskultur,
die zahlreiche und wirksame
Beteiligung(sverfahren)
hervorbringt und im Alltag
von Jugendlichen sowie
in den Képfen von
Entscheidungstrdgerinnen
fest verankert ist.”

jugend.beteiligen.jetzt
fiir die Praxis digitaler Partizipation :

4 Handlungsfelder

Plattform Tools

jugend.beteiligen.jetzt Qualifizieru ng Netzwerke
fiir die Praxis digitaler Partizipation 7
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Angebote fur Kommunen

L e e Zum
Download

Angebote des Projekts jugend.beteiligen.jetzt

jugend.beteiligen.jetzt - fir die Praxis digitaler izipation ist ein inschaftsprojekt der
Deutschen Kinder- und Jugendstiftung (DKJS), des Deutschen Bundesjugendrings (DBJR) und
1)AB - Fachstelle fir Internationale Jugendarbeit der Bundesrepublik Deutschland e. V., initiiert
und geférdert vom Bundesministerium fiir Familie, Senioren, Frauen und Jugend. Die
Koordinierungsstelle ,Handeln fir eine jugendgerechte Gesellschaft” unterstiitzt die Einbindung

des Vorhabens in die gleichnamige Jugendstrategie des BMFSF).

Jjugend.beteiligen.jetzt bietet Hilfe fiir die Praxis digitaler Jugendbeteiligung. Die Plattform stellt
Know-how zu Prozessen und Tools bereit und bietet Qualifizierungen an. Sie zeigt gute Beispiele

und verlinkt ahlte Jug

projekte.

Lesen Sie hier, welche konkreten Angebote jugend.beteiligen.jetzt fir Sie entwickelt hat:
Plattform

Auf unserer Plattform www jugend.beteiligen.jetzt
um digitale Jugendbeteiligung.

wir fur Sie alles Wissenswerte rund

* 7 Gute Griinde: Hier haben wir fiir Sie gute Argumente zusammengestellt, warum sich
digitale Jugendbeteiligung lohnt.

o __Erkldrvideos: Was ist digitale jugendbeteiliqung und welche Chancen bietet sie? Unsere

Ablauf

» Gute Grunde fur digitale Jugendbeteiligung

jugend.beteiligen.jetzt

fir die Praxis digitaler Partizipation

Seite 22|42
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7 gute Griinde fiir digitale
Jugendbeteiligung

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

7 gute Grunde fur digitale
Jugendbeteiligung
* Orts- und zeitunabhangige Beteiligung
» Potentiell mehr Teilnehmende
* Online-Begleitung vor, wahrend und nach Prasenz-Events
+ #Barcamp, #Live-Stream, #Hashtags
* Transparenz:

« Abbildung von Prozessen in Politik & Verwaltung

» Jugendgerechte Kommunikation & kleine Erfolge feiern!

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation
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7 gute Grunde fur digitale
Jugendbeteiligung
* Nachvollziehbarkeit:

» Struktur ins Stimmen-Gewirr bringen

» Bewertung, Verschlagwortung, Erklarungen

* Jugendgerechte Ansprache:

+ digitalen Kommunikationswege sind Teil der Lebenswelt vo
Jugendlichen

 ,Partizipation ohne ,e' kaum mehr denkbar.’

jugend.beteiligen.jetzt

furr die Praxis digitaler Partizipation

Geratebesitz Jugendlicher 2018

Handy/Smartphone
Smartphone

Computer/Laptop

Laptop

Fernsehgerat
FesteSpielkonsole

Radiogerat

Tragbare Spielkonsole
MP3-Player/iPod

Computer
DVD-Player/Festplattenrekorder
Tablet

Femsehgerat mit Internetzugang
Handy, kein Smartphone
E-Book-Reader

Wearable

Streaming-Box

Digitaler Sprachassistent M3
Radiogerat mit Intermnetzugang

0 25 50 75 100
mMidchen wlungen

Quelle: JIM 2018, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation
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7 gute Grunde fur digitale
Jugendbeteiligung
* Niedrigschwelliger Einstieg:

+ potentielle ErschlieBung weiterer Zielgruppen

» Digitale Jugendbeteiligung als Standortvorteil:

+ zeitgemalie Beteiligungsmaoglichkeiten erhéhen Identifikation
mit dem Heimatort

* Reichweite
* Verbreitungsmoglichkeiten mit digitalen Tools

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

Online- vs. Offline-Beteiligung?

Das eine tun, ohne das andere zu
lassen!

jugend.beteiligen.jetzt
fiir die Praxis digitaler Partizipation 15
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Ablauf

* Input: Praxis-Beispiele

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

Input: Praxis-Beispiele

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation 17
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Praxis-Beispiele (1): Games &
Jugendbeteiligung

»Plan Nord Ost“, Miinchen

« Stadtteilplanung durch Jugendliche in Projekten in Schulen

* JFF — Institut fir Medienpadagogik im Auftrag des Referats fur
Stadtplanung und Bauordnung der LH Minchen

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation
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Praxis-Beispiele (1): Games &
Jugendbeteiligung

»Plan Nord Ost“, Miinchen

 Stadtteilplanung durch Jugendliche in Projekten in Schulen

» JFF — Institut fur Medienpadagogik im Auftrag des Referats fur
Stadtplanung und Bauordnung der LH Munchen

,Baukraft®“, Berlin

» Minecraft-Wettbewerb zur Neugestaltung der Gropius-
stadt in Berlin-Neukolln (Werbe-Video / Gewinner-Video)

jugend.beteiligen.jetzt
fiir die Praxis digitaler Partizipation 20

Praxis-Beispiele (2): Jugend-

Rarramne

s PLAN-
DIE sPl‘Lonu"‘
VERSCHWOT,

JUGEND

politcamp

28.04.-01.05.2017 IM ABC HULL

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation
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Praxis-Beispiele (3): Initiativen &
Kampagnen im digitalen Raum

Handicap-Lexikon

 Ziel: Beruhrungsangste zu Menschen mit Behinderungen
reduzieren
» Website, Facebook-Page, Twitter-, Instagram- und YouTube-Kanal

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

I»

3 YouTube ™ ‘ |Suchen Q

HANDICA)

E Handicap Lexikon

76 Abonnenten

“LEXIKON

UBERSICHT VIDEOS PLAYLISTS KANALE KANALINFO Q
Uploads ALLE WIEDERGEBEN = SORTIEREN NACH

#BeKind Sven Kocar
Mediengestater
Der nette Bahnfahrer Der FuBfotograf im Interview Bauformat - Das Regal ist Bauformat: Ein neus Regal Mein neues Fahrrad +
{ igh!! - il - il il
68 Aufrufe » vor 1 Monat + Untertittel fertig!!! - Teil 2 muss her - Teil 1 Bikeporn
152 Aufrufe « vor 3 Monaten 89 Aufrufe « vor 4 Monaten 55 Aufrufe * vor 5 Monaten 105 Aufrufe « vor 5 Monaten
Untertitel

Facebook diskriminirt Die Ultimative Flasche Meine Schulzeit und was Video-Bewerbung Zockersamstag: Minecraft:

Pl > ;
Menschen mit Behinderung 0 Attt vor 7 Worgter danach? + Neues Intro 300 Atk vor 9 MbHiaten Der Stallbau mit Schwester ...

69 Aufrufe « vor 7 Monaten 68 Aufrufe + vor 9 Monaten 18 Aufrufe * vor 9 Monaten
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o e ‘
Toll, das heute viele und vorallem neue Leute
beim #Stammtisch #inklusiv|es #Wohnen
(stammtisch-wohnen.de) waren. Es hat SpaB3
gemacht. Wir bieten mit der Wajekama-
Stiftung und Wohn:sinn einen #Workshop an.
Bei Interesse verbindlich anmelden unter:

W

. =a
Workshop: Inklusive WGs - beleuchtet von 4 Seiten

An diesem Nachmittag dreht sich alles um das inklusive Zusammenleben: Tobias
PolsfuB wohnt in einer inklusiven WG und hat die Plattform WOHN:SINN ins Le...

eventbrite.de
09:26 - 25. Feb. 2018

1 Retweet 3 ,Geféallt mir‘-Angaben 3 o 24

»Wir nutzen die digitalen Tools viel, da wir darauf angewiesen
sind und nicht mal eben schnell anrufen oder vorbeikommen
kénnen.«

Jasper Dombrowski, Handicap Lexikon

25
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Praxis-Beispiele (3): Initiativen &
Kampagnen im digitalen Raum

Handicap-Lexikon

 Ziel: BerGhrungsangste zu Menschen mit Behinderungen
reduzieren

* Website, Facebook-Page, Twitter-, Instagram- und YouTube-Kanal

#fridaysforfuture

jugend.beteiligen.jetzt
fiir die Praxis digitaler Partizipation ‘ 26

Achtungszeichen

+ Digitale Beteiligung unterliegt den gleichen Qualitatskriterien wie
jeder andere Beteiligungsprozess.

Mut zum Ausprobieren und zum Scheitern

* Nur weil etwas online ist, wird es nicht von jungen Menschen
gesucht oder gar gefunden.

« digital # gunstiger
* Fragt junge Menschen nach ihren Kanalen.

+ Das Internet” ist kein Kanal.

jugend.beteiligen.jetzt
fur die Praxis digitaler Partizipation 27
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Ablauf

» Workshop: Niedrigschwellige Tools

* Reflexion

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation

Workshop:
Nutzliche Tools fur die Kinder-und
Jugendarbeit

jugend.beteiligen.jetzt

fiir die Praxis digitaler Partizipation 29
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Workshop: Niedrigschwellige Tools

* Abstimmen:

» Padlet: https://padlet.com/jugendbeteiligenjetzt/niedrigschwelligetools

« Kahoot >

» Spielen https://kahoot.it/
« Erstellen https://create.kahoot.it/login

* Nuudel: = https://nuudel.digitalcourage.de/

jugend.beteiligen.jetzt

fir die Praxis digitaler Partizipation

3.2.2. Workshop

e Link zur Info:
o www.jugend.beteiligen.jetzt/digitale-partizipation/digitale-
jugendbeteiligung
o Padlet:
o www.padlet.com/Frankjbj/digitalebeteiligunginderjugendarbeit
e Kahoot:
o www.kahoot.it
e Open Source Alternative zu kahoot:
o www.arsnoca.click
e Open Source Videokonferenz:

o www.meet.dbjr.org
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Etherpad auf yopad.eu:
o www.yopad.eu
Open Source und datenschutzfreundliche Doodle-Alternative:
o www.nuudel.digitalcourage.de
Wie kann ePartizipation mit Kindern gelingen, wie sind da deine Erfahrungswerte?
o Mit Kindernhabe ich diesbeziiglich kaum oder gar keine Erfahrungen, um
eine aussagekraftige Antwort zu liefern. Wir haben auf der Website in
Bezug auf Jugendbeteiligung einen Beteiligungs-Projektprozess dargestellt,
dazu gibt es auch eine checkliste und weiterfiihrende Literatur. Der Link:
=  www.jugend.beteiligen.jetzt/praxis/projekt-planen
Wie kann eine sinnvolle Verknlipfung von Online- und Offline-Partizipation
gelingen?
o Beispielsweise mit Anbietern DSGVO-konforme Auftragdatenverarbeitungs-
Vertrage aufsetzen, falls méglich
o Noch ein Beispiel: Ein Kollege hat eine Funktion/Einstellung in ein Pad
eingebaut, das pixabay verknlpft (eine Plattform flr Fotos ohne Copyright)
o Alternative: Flickr
Podcast:

o www.jugend.beteiligen.jetzt/podcast
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3.3. ,Rolle von Influencern in der pol.

Meinungsbildung" - Vanessa Erdmann

3.3.1. Prasentation

Technology F
Arts Sciences e
TH Kéln Soziale Dienste

~>
£33

S

Die Rolle von
Influencern in der
politischen
Meinungsbildung

Vanessa Erdmann
Sozialarbeiterin (B.A.) Abb. 1 Rezo © ZEIT ONLINE
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Rezo ?!

* 18.05.2019: ,,Die
Zerstorung der CDU“

» Musik/Rap Videos
»Spalicontent” auf
Youtube

* Aktuell: ,Wie Politiker
momentan auf Schiler

scheiflen...”
Wie Politiker momentan auf Schiler scheiflen...
Wenn SCHULFACH[R Rapper waren: ~
https:, be, 'watch?v=hv31vOJzpp: B iy ——

Abb. 2 Wie Po\mker momentan auf Schiler scheifen
https: utub watch?v=ZIYLOXS-ufs

Influencer als digitale
Meinungsfihrer

Massenmedien

Engl. : to influence = beeinflussen

Influencer als Online-Meinungsfiihrer

Meinungsfuhrer Meinungsfuhrer

Meinungsfithrer*innen sind besonders wirkungsvolle /J\ /
Personen oder Organisationen, die mittels interpersonaler
oder medienvermittelter Kommunikation auf das T '
Verhalten, die Einstellung oder die Meinungen anderer '

Einfluss nehmen. Individuum Individuum

Abb. 3. Two-Step-Flow of Communication (MeiRner und
Podschuweit 2015)

Duckwitz 2019, Lazarsfeld et al 1969, Geise 2017, Schach 2018,
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Influencer als digitale Meinungsfihrer

Bedeutsamkeit der interpersonalen Interaktion Massenimedien
- zwischen Follower selbst,
- zwischen Meinungsfihrer*innen 1
- Kommunikation aufwarts zwischen Follower und
Meinungsfiihrer*innen
Melnungsf hrer Meinungsfiihrer

Glaubwiirdigkeit der Influencer durch ihre Personlichkeitsstarke und
kommunikativen Aktivitat (‘

LI‘

Individuum Indl\.'lduum

Abb. 3. Two-5tep-Flow of Communication (MeiRner und
Podschuweit 2015)

Duckwitz 2019, Lazarsfeld et al 1569, Geise 2017, Schach 2018,

,Neue Rechte” als
Influencer

* ldentitdre Bewegung als Youtuber...
¢ Netzwerk ,Ein Prozent”, zu welchen
YouTuber wie , Laut Gedacht” oder auch
der Rapper ,Komplott” gehdren

covio19 [ werree wromumonex
A,

ABONMIEREN

Patrick Stegemann, Séren Musyal: , Die Rechte Mobilmachung. Wie radikale
Netzaktivisten die Demokratie angreifen®,

Abb. 4 Laut gedacht: https://www.youtube.com/watch?v=arZUKwAPc A
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Verbreitung von
Verschworungstheorien

BIL
M MBRTK

¥ > FALLING
WALLS
3 FOUNDATION
S
» 4

7 4 {ARVARD
Robert . Langer Maithias Leiestecker. ) HARVARD

Mai Thi Nguyen-kin, D#¥id . Moorey

Mailab
David H. K
12382019

@ ==

b i gon s e o sicchn koo TegraAaeat

m/watch?time INFYR6K1 logo

Abb. 6 Luna F. Darko h utube tch?v=Dbue8K-FSEs

FUNK — Conter_1_t
Netzwerk der OR

* Zum einen Férderung bereits
,etablierter” Influencer/ Youtuber

* Mr. Wissen2Go, Coldmirror,
mailab

* Zum anderen Erstellen eigenere
Kandle und Fomate: viele mit

politischem Hintergrund

MAHLZEIT

Abb. 7 Kanéle des Funk Netzwerks
htt,

KANALE (72)

Psychologeek
Warum macht Lachen glocklich? Warum
werden wir depressiv? Psychologie
wissenschaftlich, unferhaltsam & mit
einer Extraportion Liebe erkart

WikiTube

Videos fur das kolleklive Gedachinis des.
Intemnets: neutral und in CC-BY-SA-4.0-
Lizenz.

Splcy
SPICY st Sketch-Comedy von jung
Frauen®, die ke ust haben, sich die
Butter vom Brot nehmen 2u lassen.

Punchiines auf TikTok.

Mahizeit!
Mahizeit! Deutschiands letzter Podcast.
Mit Phil Laude und Pesh.

Broadcast My Ass
Timmy und seine Freunde suchen den
groBen Online-Fame, um 5o dem oden

Zeichentrick.

TRU DOKU

TRU Doku erzahit Geschichten, ber die
man sprechen muss: Geschichten ober

verrickte Phanomene und inspirierende
Menschen — Unglaublich. Aber TRU.

s

Gute Nacht Alter

Inihrer Late Night Show wirft Ariane Alter
jede Woche einen wahnsinnig lustigen
Biick auf das akiuelle Geschehen.

Zimmer In The Making

Lust gemeinsam mit uns das perfekte
Zimmes zu erschaffen? Martina und Lena
geben Tipps - Kreativitat, Nachhaltigkeit
und die erste Wohnung!

unmuted -

unmuted ist der Journalismus, den der
Esports verdient: Kritisch, transparent
und unterhaltsam.

Karakaya Talk

Jung, kritisch, real: KARAKAYA TALK ist
die YouTube Talkshow, die ohne Blabla
und Klugschel@ermodus auskommt.

Simplicissimus

Schon, verstandiich, kritisch und

fundiert. Simplicissimus macht Essays zu
Fragen, die du dir noch nie, oder vieizu
oft gestelit hast.

Hand Drauf

Hier ist Gebardensprache angesagt:
Spannende Themen aus der Deaf
Community und taglich ein Video aus
dem funk-Kosmos - Obersetzt in DC

MITGLIED WERDEN

represent
Was hat Politik
Alltag zu tun? 14
Hintergrunde, d
checkt Fakten.

Snackchat
Snacks sind inn

ubefall - der B

HackMe!
Hacken st nur
wegen! Hacker
den Alltag jung
verrockten Erfi

00000

funk ist ein Angebot ve
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Perspektive der Sozialpadagogik/Sozialen
Arbeit

* Ubiquitat digitaler Medien im Alltag von Kindern und Jugendlichen
(Shell/JIM Studien)

* Medien als ,Sozialisationsinstanzen” (Siss et al. 2018, S.6)

* Digitale Medien geben Kindern und Jugendliche die Chance auf
Selbststeuerung und Entwicklung.
* Dies ist jedoch immer abhdngig von den Ressourcen, die die Kinder besitzen

Niesyto (2007), Bourdieu (2012),

Praktische Ansatze:

* medienpddagogische
(Praventions-)Projekte in
Kooperationen mit Influencern

* Influencer kénnen hier also als
Zugangstool fir die
padagogische Arbeit genutzt
werden

* ,Reaction Content” selber
machen: Kritisch auf ein Youtube
Video reagieren
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Technology  Forschungsschwerpunka

Pl DITES - Digitale
Arts SCIENCES 1o noiogienund

TH Kéln Soziale Dienste

Wie kénnen wir in der
Jugendarbeit dem
Phdnomen , Influencer
in der politischen
Meinungsbildung”
begegnen?

3.3.2. Workshop

Duckwitz, Amelie (2019): Influencer
als digitale Meinungsfiihrer. Wie
Influencer in sozialen Medien den
politischen Diskurs beeinflussen - und
welche Folgen das fiir die
demokratische Offentlichkeit hat.
Bonn: Friedrich-Ebert-Stiftung,
Politische Akademie, Medienpolitik.

Geise, Stephanie (2017):
Meinungsfihrer und der "Flow of
Communication". 1. Auflage. Baden-
Baden: Nomos (Konzepte, Band 19).

Musyal, Séren; Stegemann, Patrick
(2020): Die rechte Mobilmachung.
Wie radikale Netzaktivisten die
Demokratie angreifen. Berlin: Econ.

Schach, Annika (2018): Botschafter,
Blogger, Influencer: Eine definitorische
Einordnung aus der Perspektive der
Public Relations. In: Annika Schach
und Timo Lommatzsch (Hg.):
Influencer Relations: Marketing und
PR mit digitalen Meinungsflhrern.
Wiesbaden: Springer Fachmedien
Wiesbaden, S. 27-47.

e InfluencerInnen nehmen eine enorm wichtige Rolle fiir die Meinungsbildung junger

Menschen ein. Dabei spielt auch die Kommunikation unter den Followern eine

wichtige Rolle.

e Immer mehr bedient sich auch die neue Rechte der sozialen Medien. Rechte

Parteien sind GibermaBig prasent im Netz (z.B. ,Laut gedacht"). Es ist noch ein

recht kleines Phdnomen, wird aber immer bedeutender und muss unbedingt im

Blick behalten werden.

e Gerade derzeit werden von verschiedenen InfluencerInnen Verschwdrungstheorien

zu Corona verbreitet, u.a. aus dem rechten Spektrum

e Positives Gegenangebot:
o FUNK, offentlich-rechtliches Netzwerk
o Foérderung etablierter YouTuber
o Auch eigene Kandle und Formate

o Oft mit politischem Bezug
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Padagogisches handeln im Kontext von InfluencerInnen notwendig.

o Mdgliche medienpadagogische Projekte zum Thema

o Erstellen von Reaction Content
Wie kénnen wir in der Jugendarbeit dem Phanomen ,Influencer in der politischen
Meinungsbildung" begegnen?

o Feststellung, dass wir noch sehr am Anfang stehen.

o Fachkrafte brauchen viel mehr Wissen Uber die Personen, mit denen sich
die Kinder und Jugendlichen auseinandersetzen.

o Die kann dadurch geschehen, dass das Gesprach liber angesagte
InfluencerInnen mit den Kindern und Jugendlichen bewusst gesucht wird.

o Hilfreich auch aktualisierte Listen, wer regional gerade angesagt ist und
wie diese Person padagogisch eingeschatzt wird.

o Austausch zwischen den Fachkraften in einer Region unbedingt erforderlich

Welchen Kanal nutzen InfluencerInnen am meisten?

o JIM-Studie gibt Uberblick, derzeit vor allem YouTube, Instagram, SnapChat
und Tik Tok.

Arbeitsdefinition Digitale Jugendarbeit:

o www.digitalyouthwork.euwp-
content/uploads/sites/4/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jug
endarbeit.pdf

Baacke (1998): Medienkunde, Medienkritik, Mediennutzung und Mediengestaltung
Interessanter Artikel zum Thema Influencer als digitale Meinungsfihrer:

o www.library.fes.de/pdf-files/akademie/15736.pdf
Interessante Broschire zu digitaler Arbeit gegen rechte Beeinflussung:

o www.amadeu-antonio-stiftung.de/wp-
content/uploads/2018/08/digital_streetwork_web-1.pdf

JIM-Studie:
o www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2019/JIM_2019.pdf
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Zusammengestellt von Jérg Backes.
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